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Oscar Mouse Editor Yaziliminin Yuklenmesi
(Dikkat: Bu surticti Windows 2000, XP, XP (x64), 2003(x64) ve VISTA (x86) uyumludur

A. Farenin Oscar yazilimini yliklemeden 6nce, farenin diger Oscar
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BASLAT a gidin ve PROGRAMLAR’I segin. Program listesinde
“Oscar Editor” >>*OSCAR Mouse Script Editor” ibaresini gorirseniz
surlclyl basaril bir sekilde yiklemissinizdir. (Aksi takdirde,
kurulum basarisiz demektir ve suricliyd kaldirip yeniden
yuklemeniz gerekir)
E. Yukleme tamamlandiktan sonra, bilgisayarinizi yeniden baslatin.

Sirtcuyl kaldirmak igin, asagidaki adimlari izleyin: BASLAT a gidip PROGRAMLAR>>Oscar Editor>>Uninstall OSCAR segenegini
belirleyin.

Fare baglantisinin yapilmasi
Adim 1: USB fare konektéruni bilgisayarinizin USB portuna takin.
Adim 2: Bilgisayariniz USB farenizi otomatik olarak taniyacaktir.
Adim 3: USB faresini ekranda bulamazsaniz, asagidaki basamaklari izleyin:

1. Fareyi yerinden c¢ikartin ve yeniden takin.

2. Cihazi bagka bir USB girisinde veya baska bir bilgisayarda test edin.

Bu fare “tak ve ¢alistir” tiptedir. Strliclye gerek yoktur. Fare Uzerindeki digmeyi 6zellestirmek isterseniz. Lutfen dncelikle birlikte verilen
(CD’den) yazilimi yukleyin.



Oscar Mouse Editor Yaziliminin Kullaniimasi
Fare lizerindeki diigmelerin “Opsiyonel Makro” (Optional Macro) igerisinde 6zellestirilmesi igin, Litfen
asagidaki adimlari izleyin:

Adim 1: Oscar Mouse Editor Yaziliminin Ana Meniisiiniin agilmasi

Masaustundeki “Oscar Editor” simgesinin B cift tiklanmasi yeterlidir.

YA DA
BASLAT >> PROGRAM >> yolunu izleyin Oscar Editor segenegini belirleyin.

$imdi Oscar “Ana MenlsU” sagda gdsterildigi gibi acilacaktir.
Adim 2: Artik, farenin her bir diigmesini programlamaya baslayabilirsiniz.

Adim 3: “Ana Men(iniin” herhangi bir digme segenegindeki, “Asagi Agilan Gérev
Menlsinden” (Task Pull-down Menu) bir gorev secin.

Adim 4: Her bir digme tek tek programlandiktan sonra, ana meniiniin “Dosya” (File)
segenegindeki “Kaydet” (Save) veya “Farkli kaydet” (Save as) 6desini tiklayarak
komut dosyasini kaydedebilirsiniz (sagda gdsterilmigtir). Ornegin komut dosyasi

adi olarak “Oyun 1” yazin. Ardindan, “Ana Menlnun” Komut (Script) segceneginde

“Oyun 1" goéreceksiniz.
Adim 5: Bu ayarlari farenin dahili kart hafizasina kaydetmek igin “Fareye Ykle” (Download

to Mouse) segenedini tiklayin.

“Oscar Mouse Editor” yazihminin fonksiyonu ile ilgili bilgiler

Alsiimis bir farede, programlanabilen 6geler olmasina ragmen farenin kendisi varsayilan ayarlarla kisitlanmistir, bu nedenle sinirh
uygulamalarla kisitlanirsiniz.

Oscar Mouse Editor’iin Farki

A4Tech “Oscar Mouse Editor” sinirlari yikar, kullanicilar basit mantik komutlarini (6rnegin “Loop”, “If", “Equal to”, “Interval Repeat”,
“Jump”...vs.) veya komut kombinasyonlarini kullanarak evde (‘komutlar arasindaki gecikme zamaninin degistiriimesi”, “imlecin
mutlak/bagil yer degistirmesinin degistiriimesi”, “fare similasyonu”, “klavye similasyonu”, “klavyenin ve farenin slrekli islemlerinin
kaydedilmesi”...vs. gibi) programlar yapma olanagi elde ederler. Dahasi, karmasik ve tekrarlayan fare islemlerinin yerine, herhangi bir
fare suriiclist yuklemeksizin farenizi kendinize gére ayarlayin ve tek tiklamali tim oyunlardaki hiinerlerinizi géstermeye baslayin. Kolaylik,
yuksek verimlilik ve Oscar’in karsi konulamaz giicu sizi inanilmaz bir deneyime gétirecek ve oyuna hikmetmenizi saglayacak!

Oscar Komutu Ekleme Sitesi (Oscar Script Exchange Site)

Bunun yani sira, A4Tech Oscar Mouse Editor uygulamasi ile tercih ettiginiz komutlari programlayabilir ardindan komutunuzu bagkalar
ile paylasmak uzere “Oscar Komutu Ekleme Sitesine” Oscar Script Exchange) yukleyebilirsiniz veya farenizi yukseltmek icin tercih ettiginiz

komutlari ugrasmadan bu siteden indirebilirsiniz. Daha fazla ayrinti i¢in, litfen www.x7.cn/Oscaren web sitesini ziyaret edin



http://www.x7.cn/Oscaren

Komut nedir? Komut sizin i¢in ne yapabilir?

Daha fazla ilerlemeden 6nce, “Komut” terimini anlamaniz, dolayisiyla gui¢lii Oscar yaziliminin kullanimini en iyi duruma getirmeniz

onerilir.

Komut, Oscar yazilimi igerisinde kullanilan 6zel bir dosya bigimidir. Komut dizini tamamlandiktan sonra, bir komut dosyasi igerisine

kaydedilebilir ve dogrudan farenin dahili kart hafizasinda saklanabilir. Béylece fare, her bir digmesi kendinize gére ayarlanmis 6zel bir

komut faresine dénustuir.

Ornegin, “CS” komut dosyas! érnegi rakibe karsi oynanan FPS oyunlarina bicilmis kaftandir ve etkinlestirildiginde tiim fare diigmelerine

CS’e 6zgu kontrol komutlari ile 6n ayar yapilir.

Komut i§lemi: Yeni, Ag, Kaydet, Farkli Profil 1 ve 2: Dahili kart hafizasi 2'ye varan komutu tutar ve “komut 1” ve “komut 2”

kaydet, Yeniden adlandir, Karsiya yiikle,

Cik.

Komutlarimizi Bugiin Yiikleyin
A4Tech Oscar Editor yazilimi ile,
tercih ettiginiz komutlari
programlayabilir ardindan
baskalari ile paylasmak Uzere
komutlarimzi  “Oscar Komutu
Ekleme Sitesine”
yukleyebilirsiniz. Ayni zamanda,
farenizi ¢caba  harcamadan
yukseltmek icin tercih ettiginiz
komutlari bu site aracihigiyla
indirin. Daha fazla ayrinti igin,
litfen www.x7.cn/Oscaren web

sitesini ziyaret edin.

arasinda klavyenin “Scroll Lock” tusu ile gegis yapilabilir.

Tus Tanimi: Farenin her bir

ATESH digmesi herhangi bir
klavye, fare veya
miltimedya komutunun
simulasyonunu yapmak igin
ayarlanabilir, daha sonra bu
komutlar bir komut
dosyasina kaydedebilir ve

ileride bagvurmak uzere

saklayabilirsiniz.
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Fonksiyon Tanimi, daha

kolay taninmasi icin

Komutun Farenin Dahili Kart Hafizasina Kaydedilmesi: Komut dosyalarini farenize .
fonksiyonunuzu agiklamak

saklayabilir, kaydedebilir ve herhangi bir bilgisayarda kullanmak tizere herhangi bir lizere sizin icin
yerde geri getirebilirsiniz. tasarlanmigtr

Oscar Ana Mentustu



Her Bir Digmeye Yapilabilecek Ayarlarin Gosterilmesi

“Oscar Ana Menlsu” Uzerindeki herhangi bir
secenek digmesine tikladiginizda asagida her

bir diigmenin mevcut goérevlerinin “Gérev Asagi Acilan Goérev

Menlsiund” (Task Menu) goérirsiuniz. Menisii
Fonksiyonlari Mevcut gorevler
Opsiyonel Ayar yok (No setting) | Varsayilan sistem ayarlari secilir veya higbir fonksiyon secilmez
Makro Klavye (Keyboard) Klavye uzerindeki herhangi bir tus veya tus takimi
Fare (Mouse) Sol Digme, Sag Digme, Orta Digme, 4. Digme, 5. Digme, Yukari, Agsagl, Sola, Saga.
Office Ayarlan | Yakinlastirma ve Uzaklastirma, Metni Yapistirma, Calistirilabilir dosyayi dogrudan agma.
(Office Sets) “EXE & COM &BAT” gibi

Not: “Office Ayarlari” 6gesinde “Metni Yapistir” (Paste Text) secenegi belirlenirse “Sekil A”

gosterildigi gibi acilir ve yapistirilacak metni girebilirsiniz.

Farenin “Metin Alanina” sag
tiklanmasi sizi metin
diizenleme aracina goturir

(soldaki sekilde gosterilmistir).

Sekil A

Tus Kombinasyonu | 1. Metin Komutlar: “Kes (Ctrl+X), Kopyala (CtrI+C), Yapistir (Ctri+V), Sil, Ara (Ctrl+F),
(Key Combination) Tumint Seg (Ctrl+A), Yeniden Yap (Ctrl+Y), Geri Al (Ctrl+Z).
2. Dosya Komutlari: “Yeni Dosya (Ctrl+N), Dosya Ag¢ (Ctrl+QO), Farklh Kaydet (Ctrl+S),
Yazdir (Ctrl+P)
Multimedya Ortam Yurutucusu, Onceki Parga, Sonraki Parga, Durdurma, Oynatma/Duraklatma,
(Multimedia) Susturma, Ses seviyesi azaltma, Ses seviyesi artirma.

Internet Geri, ileri, Durdur, Ara, Yenile, Sik Kullanilanlar, IE, E-posta



Sistem (System) Hesap makinasi, Bilgisayarim, Bekleme, Kapatma

1'de 16 (16-in-1) Fare isaretleri, farenizi kullanarak ekraninizda “hareket ettirdiginiz” basit sembollerdir. Bir
Fare isaretleri | fare isareti yaptiginizda, fare, bu isaretle iligkili olarak 16 “iglemden” birini
(Mouse Gestures) gercgeklestirecektir. Kisaca anlatmak gerekirse, sembolleri farenizle ¢gekerek programlari

kolaylikla kontrol etmenize olanak veren milkemmel kiiglk bir programdir.
Makro Dosyasi Seg¢ ilgili komut dosyasini farenin dahili kartina indirerek yazilimin ne kadar giclii olabildigini
(Select Macro File) gbstermek icin “Makro dosyasi se¢” (Select Macro file) 6desi icerisinde bazi varsayilan
ornek komutlar bulunmaktadir. Dahasi, farenizi gaba harcamadan yiikseltmek igin tercih
ettiginiz komutlar “Komut Ekleme Sitesi” araciliiyla indirin. Daha fazla ayrinti igin, Iitfen

Www.x7.cn/oscaren web sitesini ziyaret edin

Programlama Farenizin ve klavyenizin her iglevini kaydedebilir, karmasik ve tekrarlayan komutlar
Makrosu Makro Yoneticisi saniyeler igerisinde olusturabilir veya kendinize gore diizenleyebilirsiniz.

(Programmin (Macro Manager)
g Macro)

Her bir Dugmeyi “Makro Yoéneticisinden” (Macro Manager) Kendi Gereksinimlerinize Gére Ayarlayin.
Adim 1: “Oscar Ana Meniisiniin” (Oscar Main Menu) herhangi bir digme segenegindeki, “Asagi
Acilan Gérev Menustinden” (Task Pull-down Menu) “Makro Yéneticisi” (Macro Manager)

secenegini belirleyin. Ardindan “Makro Yénetici Menlsi” (Macro Manager Menu) sagda

gOsterildigi gibi agilir; buradan komut makrolarinizi diizenleyebilirsiniz ve sonra buna gére

digmelere kaydedebilirsiniz (“komut makrolarinin nasil diizenlenecegi” ile ilgili ayrintilar igin Makro Yoneticisi Mentisii

asagiya bakin).
Adim 2: Tamamladidinizda, . simgesine basin ve komut makrolarini kaydetmeyi tamamlamak icin ekrandaki talimatlari izleyin. Makro
dosyasi adi, “Ana MenUlnin” ana sitununda gérintulenir.

Adim 3: Komutlari farenin dahili kart hafizasina kaydetmek igin “Fareye Yiikle” (Download to Mouse) segenegini tiklayin.

Ozel Not: Her zaman, yalnizca fareye kaydedilen komut dosyasi etkinlesecektir. Yeni herhangi bir komut dosyasini etkinlestirmek icin,
daima komut dosyasini asagidaki adimlari izleyerek fareye indirmeniz gereklidir. Ana meniiden “Fareye Yikle” (Download to Mouse)
segenegini tiklayin, secilen komut dosyasi farenin dahili kart hafizasina yuklenecek ve bu komut dosyasi yikleme iglemi basariyla
tamamlandiktan hemen sonra etkinlesecektir.



“Makro Yoneticisi” (Macro Manager) Segeneginin Ana Fonksiyonu ile ilgili Bilgiler
“Oscar Ana Menusinin” (Oscar Main Menu) herhangi bir digme segenegindeki, “Asagi Agilan Gérev Menusuinden” (Task Pull-down Menu)

“Makro Yoneticisi” (Macro Manager...) secenegini tiklayin.

Mantik Komutu Alani

Fare ve Klavye islemlerini Kaydet Segenegi

Gelismis mantik komutlari (6rnegin: loop, skip a line, if, equal to, interval repeat, jump... Faizin ve klavyenizin islemlerini kopyalar ve ardindan ayni

vs.), karmasik fonksiyonlari diizenlemek igin basit bir ¢ézim saglar ! islemleri saniyeler igerisinde tekrar yuritir.

Siire Kontrol Alani

Komutlar arasindaki sure
gecikmesini degistirir, 6rnegin; daha
uzun gecikme siresi silahin geri
tekmesini ortadan kaldirabilir ve
vuruslara konsantre olmanizi

sagdlayabilir, daha kisa sire

Kontrol imlecinin Mutlak / Bagil
Yer Degistirmesi

- drnegin, nisan alinan oyunlarda, Y
eksenini negatif  bagil  yer
degistirmeye getirerek silahin geri
tepmesini 6nleyebilirsiniz ya da geri
tekmeyi yari gevresel bagil yer
degistirme uygulayarak etrafinda

180 derece dondurebilirsiniz.

G

Klavye Simiilasyon Alani

Uintitle MacroL
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N el - érnegin; nisan alinan oyunlarda, fare

ripe helow.

o //There are three ways to modify the soript, digmesinin tek tiklanmasi tim silahlari
4 //1, Edit panel left or below.

§ /{2, Enter the key here, . . . .
& /(3. To record the script with shove record function. satin alma d|§|ndak| tim |§|em|e|’|
7 Press <Ctrl> key

& Release <Ctrl> key

2 Press <alt> key

[ 10 gergeklestirecek veya takim

gorevlerinin hizli atanmasini

Makro Programlama Alani

saglayacak ya da birbirini izleyen
klavye komutlarini gerceklestirecektir.
C")rnegin, “WARCRAFT” oyununda,
birbirini izleyen islemleri
Ctrl+Shift+diger tus kombinasyonlarini

kullanarak  kolaylagtirabilirsiniz  ve

rakiplerinize karsi avantaj

Fare Simiilasyon Alani

- 6rnegin, sol tusu 5 kez tiklayarak, herhangi bir tus (sol dugmeden baska bir digme) sol tusa 5 kez art arda tiklanmig
gibi hareket edebilir, siddetli ve net ates giiciine sahip sirali 5 vurus elde etmis olursunuz. Y ekseninin negatif bagil yer
degistirmesine sire gecikmesi uygulayarak koordine ederken, 5 sirali mermi atisi ayni anda atilacak ve vurus

noktasina yogunlasilacak, bdylece higbir rakip hayatta kalamayacaktir!

Makro Yoneticisi (Macro Manager) Mentisi



“Makro Yoneticisi Meniisiiniin” (Macro Manager Menu) Gésterimi ve Kullanimi

A. Makro Programlama Alani (Macro Programming Area)

“Makro Programlama Alani” Gizerinden Makro ayrintilarini
dizenleyebilirsiniz. Fareyi hareket ettirerek komutlari girebilir
ve solda ve altta gdsterilen fare/klavye gésterim tablolar
Uzerine tiklayabilirsiniz. Gergeklestirdiginiz her islem derhal
kaydedilecek ve “Makro Programlama Alani” Uzerine
kaydedilecektir. islemlere tamamlanincaya kadar devam edin,
ardindan makroyu kaydetmek igin “Kaydet” (Save) secenegini

tiklayin, kaydettiginiz ad, énceden se¢mis oldugunuz fare

digmesi icin ileride makro adi olarak ifade edilecektir.

B. “Makro Yo6neticisi Menusunin” (Macro Manager Menu) Diizenlenmesi
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Makro

Programlama Alani

H B = = B (U

Yeniden B Kopyal | Yapisti

Loor [key || equ

ine wiry Copy

Ceris e
1e> ey i Paste

PMowve Up
Miove Down
Delete

Clear all "Delay™
Clear Al

C. Geri D6niigsiimsiiz Makro (Non Recycle Macro)

Ek Diizenleme Araclari
Fare Uzerindeki “Makro Programlama Alanina” sag
tiklanmas: sizi ek duzenleme araclarina goturur

(soldaki sekilde gosterilmistir).

“Geri Donusumli Makro” (Recycle macro) etkinlestirildiginde, iki segenek kullanilabilir:

A: “Baslatmak igin baglat’a, Bitirmek igin durdur’a basin” (Press to start, Release to

stop): Bu segenek belirlenirse, tusa basilirken makro sirekli igslevde olacak ayni

tus serbest birakildiginda ise islev durdurulacaktir.

B: “Baglatmak igin baslat'a, Bitirmek icin tekrar basin” (Press to start, Re-press to

stop): Bu segenek belirlenirse, ilgili tusa basilirken makro islevde olacak, tekrar

baska bir tusa basilana kadar islev durdurulacaktir.

(35 Mon recycle macro |
: (%
Q’) Recycle macro 4 Presstostart. Release tostop
f Press o start, Re-press bo stop




D. Fare ve Klavye islemlerini Kaydet (Record K/B and Mouse Actions) Segenegi
Makro komutlarini diizenlemek igin kullanigli ve faydali baska bir yéntem de vardir. “Makro Yéneticisi Menusiinden” “Fare ve klavye
islemlerini kaydet” segenegini etkinlestirerek fare veya klavyede gerceklestirdiginiz her bir gercek islemi uygun zaman arahgi ile
sinirlayip kaydederek ve senkronize bicimde yazdirarak “kopyalayabilirsiniz”. Bu islemlerin nasil gergeklestirildidi ile ilgili bilgi almak
icin asagidaki adimlari takip edin:

Adim 1: “Oscar Ana Menusiinden”, diizenlemek istediginiz diigmeyi belirleyin ve “Macro
Yoneticisi” 6zelligini gosterildigi gibi secin. Bu adim sizi “Makro Yo6neticisi Menustine”
gotlrecektir.

Adim 2: “Makro Yéneticisi Menusiinden”, “Kaydet” simgesini m tiklayin >>
klavyenizdeki “F11” tusuna basin, izleme fonksiyonu kaydetmeye baglayacaktir.

Adim 3: Artik fare ve klavye islemlerinin giriimesini baslatabilirsiniz. Farede veya klavyede

gerceklestirdiginiz her bir islemle ilgili komutlar “Makro Programlama Alanina” surekli

olarak yazdirilir.
Adim 4: Diizenleme islemini durdurmak igin, klavyenizdeki “F12” tusuna basin ve kaydetmek

icin . simgesini tiklayin.

E. Makro Programlama Alani (Macro Programming Area)
“Makro Programlama Alani” Gizerinden Makro ayrintilarini diizenleyebilirsiniz. Fareyi hareket ettirerek
komutlar girebilir ve solda ve altta gdsterilen fare/klavye gosterim tablolari Gzerine tiklayabilirsiniz.
Gergeklestirdiginiz her islem derhal kaydedilecek ve “Makro Programlama Alani” (izerine

kaydedilecektir. islemlere tamamlanincaya kadar devam edin, ardindan makroyu kaydetmek igin

“Kaydet” (Save) secenegini tiklayin, kaydettiginiz ad, énceden segmis oldugunuz fare digmesi icin

ileride makro adi olarak ifade edilecektir.

F. Siire Kontrol Alani (Time Control Area)
“Sure Kontroli” komut satirini dakika, saniye veya milisaniye cinsinden segebileceginiz
zaman birimidir. Basma veya serbest birakma islemi icin gecikme stresi ayarlayip
ayarlamayacaginiza karar vermek Uzere kutucugu isaretleyebilirsiniz. Stre kontrol birimini
komut satirina girmek igin, “Eklenti” (Plug in) segeneginin tiklanmasi yeterlidir, béylece

komut satirina yeni bir siire kontrol komutu eklendigini gérursiinuz.

Sire kontrol paneli genellikle fare alani veya klavye alani ile birlikte kullanilir, bdylece her

bir komut arasinda sure gecikmesi olabilir.



G. Kontrol imlecinin Mutlak / Bagil Yer Degistirmesi
Fare alaninda, bir mutlak koordinat simgesi @ bulunur, . simgesini tiklayip surtklemek
hedefin mutlak konumunu (X, Y) kaydeder ve ardindan deger farenin mutlak koordinatinda

gOsterilecektir.

Ornek: “T6” dosyasinin dzelliklerinin gériintillenmesi
Tanim: “Orta Digmeyi" T6 dosyasinin 6zelliklerini dogrudan masadistiinden (imleci hareket ettirmeden) goériintiilemek
Uizere fare Gizerindeki sag diigmeyi tiklayip klavye Gizerindeki “R” tuguna basiliyormus gibi ayarlamak igin;
Litfen asagidaki adimlari izleyin:
Adim 1: “Oscar Ana MenlsU” Uzerindeki “Orta Dugme” (Middle Button) secenegini tiklayin >> “Makro | | dle Button, /|
Yoneticisi” (Macro Manager) 6zelligini gosterildigi gibi segin.
Adim 2: Ornegin, baslik adi olarak “Gériinim Ozellikleri” (View Properties) yazin.
Adim 3: Masaistiinde “T6” dosyasini ifade edecek . simgesini tiklatip surikleyin, bdylece farenin mutlak
hareket konumu (X=115, Y=617) farenin mutlak koordinatinda g&sterilecektir.
Adim 4: Fareyi hareketini kaydetmek ve fareyi kullanmak icin “Makro Yoneticisi Menisindeki” (Macro Manager

Menu) “Eklenti” (Plug in) segenegini tiklayin >> “Fare Alanindaki” “Sag” (Right) se¢enegini tiklayin >>

“Klavye alanindaki” “R” tusunu tiklatin >> Ayari kaydetmek igin = simgesini tiklayin >> “Makro
Yoneticisi Menusuni” kapatmak icin “Kapat” (Close) segenegini tiklayin, ardindan Oscar Ana Menlstinde

(Oscar Main Menu) “Goruniim Ozellikleri” (View Properties) ibaresi goriintiilenecekiir.

» o«

Adim 5: Ayarlar fareye kaydetmek icin “Oscar Ana Menisiindeki” “Fareye Yiikle” (Download to Mouse)

secgenegini tiklayin.
Simdi bunu uygulama igerisinde uygulayalim.

Farenin “Orta Digmesine” basildijinda, dogrudan “T6” dosyasinin ézelliklerini gérintuleyebilirsiniz.

“Oscar Mouse Editér” Yaziliminin Aksesuar Fonksiyonlari ile ilgili Bilgiler

Farenizi masaustiiniiziin gérev gubugundaki R simgesine getirip sag tiklayin ardindan sagdaki sekli goérirsiiniiz. Bir agilan liste
gorindr.

' futa Launch on Book
&2 Mouse-Control Pannel
Microsoft Standard 'Wheel
- Horizontal Scroling Setting
8 Button Response Time
‘E Function/kKey Reminder
D 40 wheel
B Report Rate Setting
$ Open Oscar Editor (Sekil A)
Qe



Farenin 1000Hz degerine kadar hizlanmasini saglamak igin,

farenin rapor hizini ayarlamaniza olanak veren “Rapor Hizi Ayar”

(Report Rate Setting) segenegini belirleyin.

v tuta Launch on Boot

@ Maouse-Contral Pannel
Microsaft Standard Wheel

‘&~ Harizontal Scrolling Setting

I8 Burton Response Time

@ FunctionKey Reminder

B 40 wheel

@ Report Rate Setting

¥ open Oscar Editor

< Exie

select

8 125H2 (8ms/Office)

_1 250Hz (4ms/Photo design)
_| 500Kz (2ms/Gamming)
I 1000Hz (1ms/Gamming)

Farenin her bir tusunun fonksiyon adinin daha kolay taninmasi
acisindan ekranda goruntilenen bir notla agiklanmasi igin “Tus
ipucu Ayari” (Function/Key Reminder) segenegini belirleyin.

~/ futo Launch on Boot

@ Mouse-Contral Pannel
Microsaoft Standard wheel

e~ Harizantal Scroling Setting

I8 Butron Respaonse Time

'@ Function/key Reminder

D a0 vihesl

@ Report Rate Setting

3% Open Oscar Editor

< e

4D Tekeri
Bu Yaratici 4D tekerimizle , tek bir teker ile 4 yénde kaydirma yapabilirsiniz .

1. Adim : Gérev Cubugundaki & simgesine sag tusla tiklayiniz | 2. Adim : Nasil Yatay ve Dikey Kaydirma yapabileceginiz

ve “4D Wheel” | seginiz . konusunda “ 4D Wheel “ penceresinde ¢ikan yonergelere g6z
atiniz. ( Imleg A Kisminda iken Dikey, imlec B Kisminda iken
Yatay kaydirma yapabiliirsiniz )

v Auta Launch on Boat
@ Mouse-Control Pannel
Microsoft Standard Wheel

<& Harizontal Scrolling Setting
0 4D e ieon [ Disatks AD W At
[ —

% Eutton Response Time
'@ Funckion/Key Reminder
@ 40 Wheel

@'\ Report Rate Setting
€ Open Oscar Editor

< Exit

DPI ve Ayarlarina Giris
“DPI Ayan” (DPI Setting) ve “Renkli Gosterge”
Bu fare, renkli bir géstergeye sahip olan DPI degistirme olanagdi sunar, Oscar yazilimi igerisinden kendi hassasiyet seviyelerinizi (DPI)

ayarlayabilirsiniz, asagiya bakin:

DPI 1: 400 DPI Isik yok Dustk hiz ve normal hassasiyette oyuncu 800x600

DPI 2: 800 DPI Yesil Orta hiz ve ortalama hassasiyet isteyen oyuncu 1024x768
1200

DPI 3: Sari Hiz ve ortalama Uzerinde hassasiyet isteyen oyuncu 1152x864

DPI



1600

DPI 4: DR Kirmizi Yiksek hiz ve nokta tayini isteyen oyuncu 1280x%960
2000 }

DPI 5: DRl Kirmizi ve Sari Cok yuksek hiz ve nokta tayini isteyen oyuncu 1280x1024
3600 }

DPI 6: DRl Sari ve Yesil Cok yuksek hiz ve nokta tayini isteyen oyuncu 1280x1024

400, 800, 1200, 1600, 2000’den 3600 DPI gibi yiksek bir degere hizla gegis yapmak icin “DPI Ayari” (DPI Setting) Digmesine basin.

DPI’nin Programlanmasi
Uygun fare hizini elde etmek (zere farenin DPI modunun degistiriimesi igin iki ydntem vardir:
1. Varsayllan ayarla, DPIl degerini 400-800-1200-1600-2000-3600 DPI
araliginda degistirmek igin fare tzerindeki “DPI Ayari Diigmesine” tiklanmasi
yeterlidir, boylece “DPI Ayar Digmesi” gosterge rengi yukarida “Gosterge

Rengi” siitunundaki sirayla degisir.

2. Oscar yazilimi ile kendi DPI araliginizi ve hassasiyetinizi 6zellestirebilirsiniz.

Goérev cubugundaki Oscar simgesini DS ¢ift tiklayin, bdylece sagda

gosterilen ana menl gortntilenir. >>DPI ayarini degistirmek istediginiz

“Komut Adini” segin:

A. “Oscar Ana MenUsu” igerisinden “DPI Ayar Digmesi” (DPI Setting Button)
secenegini bulun. Sagda gosterilen “DPI Ayar Menlsini” (DPI Setting
Menu) agmak igin tiklayin.

B. Kullanmak istediginiz DPI sayisal degerini her bir situnda segin veya
girin. Ana menliye gitmek igin “Tamam” (OK) seg¢enegini tiklayin.

C. Degisiklikleri kaydetmek icin “Dosya” (File) >> “Fareye Yukle” (Download
to Mouse) yolunu izleyin veya ayarlari kaydetmek igin klavyenizdeki "F9”

tusuna basin.



Oyun igerisindeki Uygulamalara Ornekler
Ornek 1: Windows iglemleri sirasinda, "Gift Tiklama" veya “Tek Tiklama” yapmak igin “Bir Tik”
Adim 1: “Oscar Ana Menisi’nden (Oscar Main Menu), atanmis =~ Adim 2: “Makro Ydéneticisi Menilsi”ndeki (Macro Manager Menu)

fare digmesinin “Asagi Agillan Goérev Menusi’nden | “Geri Donlsumsiz Makro” (Non Recycle Macro) secenegini tiklayin.

(Task Pull-down Menu) “Makro Yéneticisi” (Macro >>“Geri doénusumli makro” (Recycle macro) secenegini
Manager) secenegini belirleyin, “Makro Yoéneticisi belirleyin >> Asagida gosterildigi gibi Press to start, Release
Menlsi”’nin  (Macro Manager Menu) acildigini to stop segenegini belirleyin.

goreceksiniz.

Q’é Mon recycle macto |
0 Recyele macra T Presstostart. Release to stop
| 8 Press to start, Re-press to stop

Makro Yoneticisi Menusu

Oscar Ana Menilsu

Adim 3: “Basarken otomatik gecikme ekle” (Add delay automatically while press) kutusunu isaretleyin >> B e e

2 Delay 64 Hillisecond

3 Release left button

Adim 4: “Zaman” (Time) kutusuna zaman degeri olarak “64” girin. >>"Fare Simiilasyon Alanindan” (Mouse = * Delay 260 Hillisecond
£ Presg left button

Simulation Area) “Sol Dugme”yi (Left Button) tiklayin. & Delay 64 Hillisecond

. » T o « P ” L. " 7 Releage left button
Adim 5: “Zaman” (Time) kutusuna zaman degeri olarak “200” girin. >>"Fare Simulasyon Alanindan” (Mouse g Delay 200 Hillisecond

“Zaman birimi” (Time unit) 6gesinden zaman birimi olarak da “mSec” segenegini belirleyin.

Simulation Area) “Sol Digmeyi (Left Button) tiklayin. >>Pres _Left Button ve Release _Left Button 5
seceneklerini silin. Sekil 1
Adim 6: 4 ve 5’teki adimlar tekrar ettiginizde diizenleme alaniniz artik sekil 1°de gorildigi gibi olacaktir.
Adim 7: Ayarlar kaydetmek igin . ikon'una tiklayin
Simdi Windows islemleri igerisinde uygulayarak kontrol edelim:
“Atanmis Digme’ye (Designated Button) uzun sireyle basildiginda, “cift-tiklama” yapilacak ve dogrudan dosyalar veya programlar
acilacaktir. Tam tersi, “Atanmis Digme”ye (Designated Button) daha kisa bir sire basildijinda, sadece normal tiklatma gerceklestirecek
ve klasor dogrudan acgilmak yerine sadece segilecektir.
Faydalar: Bu ornek, kullanicilarin uygulamada “Cift tiklama” veya “Tek tiklama” yapmak lizere farenin diigmesini nasil
kullanacaklarina karar vermelerinin ne kadar faydal oldugunu géstermektedir. Ornek 1 sayesinde kullanicilar “Makro Yéneticisi
Menusu”nin (Macro Manager Menu) “Geri Dontusumlt Makro” (Recycle Macro) segenegini serbestce kontrol edebilir.
“Makro Yoneticisi Menusi’nin (Macro Manager Menu) “Geri Déntisimlu Makro” (Recycle macro) segenegi etkinlestirildiginde, iki

segenek kullanilabilirdir:



A: “Baslatmak icin baslat’a, Bitirmek igin durdur’a basin” (Press to start, Release to stop): Bu segenek belirlenirse, tusa basilirken makro
surekli islevde olacak ayni tus serbest birakilana kadar ise islev durdurulacaktir.
B: “Baslatmak i¢in baslat'a, Bitirmek icin tekrar basin” (Press to start, Re-press to stop): Bu segenek belirlenirse, ilgili tusa basilirken

makro iglevde olacak, tekrar baska bir tusa basilana kadar islev durdurulacaktir.

Ornek 2: “First Person Shooter” oyununda, atis hassasiyetini gelistirmek igin silahin geri tepmesinin
engellenmesi.
Adim 1: “Oscar Ana MenUlsi”’nden (Oscar Main Menu), atanmig fare digmesinin “Asagi Agilan Gorev Menlisii’nden (Task Pull-down
Menu) “Makro Yoneticisi” (Macro Manager) segenegini belirleyin, “Makro Yoéneticisi Menudsi’nin (Macro Manager Menu)

acildigini goéreceksiniz.

Oscar Ana Menusu Makro Yoneticisi Meniisi

Adim 2: “Basarken otomatik gecikme ekle” (Add delay automatically while press) ve “Birakirken otomatik I Press_left_button
i ) ) ) . L. . 2z Delay 64 Millisecond
gecikme ekle” (Add delay automatically while release) kutusunu isaretleyin. >> “Zaman birimi” (Time 3 Release left button
i e i .. . ) . 4 Delay 64 Millisecond
unit) 6gesinden, “mSec” segenegini belirleyin. 5 Press_left button
& Delay 70 Millisecond
Adim 3: “Zaman” (Time) kutusuna zaman degeri olarak “64” girin. >>"Fare Similasyon Alanindan” (Mouse 7 Release_left button
g Delay 70 Millisecond
Simulation Area) “Sol Digme”yi (Left Button) tiklayin. 9 Press_left button
10 Delay 55 Millisecond

Adim 4: “Zaman” (Time) kutusuna zaman degeri olarak “70” girin. >>"Fare similasyon alani’ndan (Mouse 11 Release_left button
1z Delay 55 Millisecond

Simulation Area) “Sol Digme”yi (Left Button) tiklayin 13 Press_left_button
14 Delay 95 Millisecond

Adim 5: “Zaman” (Time) kutusuna zaman degeri olarak “85" girin. >>"Fare simiilasyon alani’ndan (Mouse = ' EZ:ZSSEl;iI};:;EEd
Simulation Area) “Sol Digme”yi (Left Button) tiklayin 17
Adim 6: “Zaman” (Time) kutusuna zaman degeri olarak “95” girin. >>"Fare Simulasyon Alani’ndan (Mouse Sekil 2
Simulation Area) “Sol Dugme”yi (Left Button) tiklayin.

Adim 7: Simdi dizenleme alaniniz sekil 2'te gdsterildigi gibi goriinecektir.

Adim 8: Ayarlari kaydetmek igin . ikon'una tiklayin
Bunu “First Person Shooter” oyununda uygulayarak kontrol edelim:
Gergek FPS atig oyunlarinda, ardi ardina ates etmek icin, silahin geri tepmesi ateslenen her mermi igin ayni ana denk gelecek sekilde

tasarlanmistir, silahin geri tepmesi kontrolden ¢ikana dek birikecek, sonug olarak, hedef noktasi belirlenen araligin digina ¢ikacaktir. Bu



Ornekte, her bir ates arasindaki zaman araligini artirdik ve silahin geri tepmesini azalttik, bdylelikle, atis hassasiyetini etkili sekilde
artirmig olduk. Sonug olarak, silahin geri tepmesi engellenir ve hedef noktasina ylksek oranda yogdunlagilir. Tam tersi, her bir atis

arasindaki zaman araligini kisaltirsaniz, atis hizini arttirir ve rakiplerinizi vurmak igin daha fazla sans elde etmis olursunuz.

Faydalar: Bu 6rnek, FPS oyunundaki gesitli tlifek veya silahlardan her biri ile kullanicilarin ne kadar hizli ates edeceklerini ve kag
merminin ates edilebilecegini belirlemek igin, silahin geri tepmesinin nasil engellenecegini ve atis hassaslhginin nasil arttirilacagini
gOsterir, “64 ms” zaman araligi, FPS oyunlarinin birgogunda iyi sekilde calisan en kisa test degeridir. Sonug olarak, rakipleriniz
karsisinda daha fazla hayatta kalma sansi saglar!
Ornek 3: “First Person Shooter” oyununda, kendi etrafinda 180 derece dénmek igin 1 tik
Adim 1: “Oscar Ana Menisi’nden (Oscar Main Menu), atanmis fare digmesinin “Asagi Agilan Gorev MenUlsii”’nden (Task Pull-down
Menu) “Makro Yéneticisi” (Macro Manager) secenegini belirleyin, “Makro Yéneticisi Menlsi’niin (Macro Manager Menu)

acildigini goéreceksiniz.

1 8 |
enusu

Makro Yoneticisi M

Oscar Ana Meniisii
Adim 2: “Farenin Bagil Koordinat X Ekseni Kutusu’ndaki (Mouse Relative Coordinate X Axis Box)
koordinat degerine “799”girin. >>“Eklenti’yi (Plug In) tiklayin.

Adim 3: "Zaman birimi” (Time unit) 6Jesinde “mSec” secenegini belirleyin >> “Zaman” (Time)

kutusuna zaman degeri olarak “23” girin. >>“Eklenti”yi (Plug In) tiklayin. lEese Elsilse mese 72E 0
2z Delay 23 Millisecond

Adim 4: 2. adim ile 3. adimi (g kez tekrarlayin. B HEES_EQISEINE i TEE O
4 Delay 23 Millisecond

Adim 5: “Farenin Bagil Koordinat X Ekseni Kutusu’ndaki (Mouse Relative Coordinate X Axis Box) | e, ERleEis meva e O
5 Delay 23 Millisecond

koordinat degerine “500”girin. >>“Eklenti’yi (Plug In) tiklayin. 7 mouse relative move 793 0O
5 Delay 23 Millisecond

Adim 6: “Makro Yéneticisi Menusu’nin (Macro Manager Menu) “Zaman Kontrol Alani’ndan (Time SliEuse_Elstilye mee S0l 0
10 Delay 23 Millisecond

Control Area) “Eklenti” (Plug In) segenegini tiklayin 11 mouse_relative move 50 0

1z Delay 23 Millisecond
Adim 7: “Farenin Bagil Koordinat X Ekseni Kutusu”’ndaki (Mouse Relative Coordinate X Axis Box) 13

koordinat degerine “50”girin. >>“Eklenti”yi (Plug In) tiklayin Sekil 3

Adim 8: “Makro Yoneticisi Menusi’nin (Macro Manager Menu) “Zaman Kontrol Alani’ndan (Time

Control Area) “Eklenti” (Plug In) secenegini tiklayin
Adim 9: Simdi diizenleme alaniniz sekil 3'te gosterildigi gibi goriinecektir.

Adim 10: Ayar kaydetmek igin . simgesini tiklayin.



Bunu “First Person Shooter” oyununda uygulayarak kontrol edelim:

Gergek FPS atis oyunlarinda, rakibinizin beklenmedik bir dénls yaptidi veya arkanizdan ¢iktigi durumlarda, hemen dénmek ve onlara
ates etmek neredeyse imkansizdir. Veya “kendi etrafinda dénme” eylemini gerceklestirmek ¢ok yiksek bir fare performansi gerektirir,

ancak genellikle rakibiniz ates etmeye baslamadan 6nce “kendi etrafindan dénme” eylemini basarmak icin fare yeterince hizli degildir.
Bu 6rnek, rakibiniz size 6limcil atisini yapmaya hazirlanmadan énce farenizin “kendi etrafinda dénme” eylemlerini aniden kesintisiz

bicimde otomatik olarak gerceklestirerek kadar gii¢li oldugunu goéstermektedir.

Faydalar: Bu 6rnek, yalnizca atanmis tek bir digmeye basarak “kendi etrafinda dénme” eylemini nasil gergeklestirebileceginizi ve
hedef noktasini ayni seviyede tutabileceginizi gostermektedir. Verine “799” bagil yer degistirme degeri, uygulamada test edildikten
sonra, oyun yalnizca maksimum yatay ekran ¢dzlinirligiinden az olan degerlere cevap verecektir. Ornegin, bu érnek yalnizca LCD
ekraninin 800x600 c¢o6zundrlikteki modelinde uygulanabilirdir, deder ekraninizin sinirlari disindaysa “Tasma” (Overflow) hatasi
meydana gelebilir. Bu esnada, zaman araligi her bir eylem arasinda yerlegtirilir ve ayni eylem 6 kez tekrarlanir, ¢linkd uygulama

testinden sonra FPS oyunlarinin 20 ms’den kisa zaman araliklarina diizglin cevap veremedigini gérmis bulunmaktayiz.

Ornek 4: “First Person Shooter” oyununda, imlecin bagil yer degistirmesini degistirerek silahin geri tepmesini
engellemek igin 1 tik.
Adim 1: “Oscar Ana Menisi’nden (Oscar Main Menu), atanmis fare digmesinin “Asagi Agilan Gérev Menlisii’nden (Task Pull-down
Menu) “Makro Yoéneticisi” (Macro Manager) secenegini belirleyin, “Makro Yoéneticisi Menusu’nin (Macro Manager Menu)

acildigini géreceksiniz.

ATECA

< Mon recycle macro 1
< Recyde macro L Press to start, Release to stop
| 02 Press to start. Re-press to stop

=

Yéneticisi

Oscar Ana Menusu

Adim 2: “Makro Yoneticisi Menlsu’niin (Macro Manager Menu) “Geri Donisimsiiz
Makro” (Non Recycle Macro) secenegini tiklayin.

>>“Geri donugumli makro” (Recycle macro) segenegini belirleyin
>>“Baslatmak i¢in baglat’a, Bitirmek i¢in durdur’a basin” (Press to start, Release to

stop) secenegini belirleyin.



Adim 3: “Serbest birakirken otomatik gecikme ekle” (Add delay automatically while

release) kutusunu isaretleyin >> “Zaman birimi” (Time unit) 6gesinden zaman e

z Release_left button
3 Delay 110 Millisecond

birimi olarak da “mSec” segenegini belirleyin. >> “Zaman” (Time) kutusuna 4 rouse_relative wove 0 3

& Press_left button 3
= = z4 mouse relative move O 8

I “ " g & Belease_left_button
zaman degeri olarak “110” girin. 7 Delay 110 Hillisecond 26 Eeasles Shabanl
& mouse_relacive move D 6 W
Ad 4: °F Simiil Alani’nd M Si ati A “Sol D i (Left s Press_left_button 27 Delay 110 Millisecond
im 4: “Fare Similasyon Alani’ndan (Mouse Simulation Area) “Sol Digme”yi (Le 1o MRS SR 28 mouse relative move O &
11 Delay 110 Millisecond 23 Press_left_button
Button) t|k|ay|n_ 1z mouse_relative move 0 6 30 Release left button
13 Press left button =l Delay 110 Millisecond

« . o . . » . . . 14 Release_left_butt i
Adim 5: “Farenin Bagil Koordinat Y Ekseni Kutusu’ndaki (Mouse Relative Coordinate | icseiay i3t #illiceand | oo porsoiobe poepa s ©
16 mouse_relative move O a4 Releageileftibutt,un

Y Axis Box) koordinat degerine “3”girin. >>“Eklenti"yi (Plug In) tiklayin 1 R 35 Delay 110 Millisecond

18 Release_left_hutton e iy =
15 Delay 110 Millisecond LI VENIIo e
Press_left button

Adim 6: Adim 4’U tekrarlayin 20 wouse_relative wove 0 & 2

21 Press left button #8 Release_left button
2z Release left hutton 33 Delay 110 Millisecond

Adim 7: “Farenin Bagil Koordinat Y Ekseni Kutusu”’ndaki (Mouse Relative Coordinate 23 Delay 110 Millisecond 40

o

Y Axis Box) koordinat dederine “8”girin. >>“Eklenti”yi (Plug In) tiklayin. Sekil 4
Adim 8: 6. adim ile 7. adimi 7 kez tekrarlayin.
Adim 9: Simdi dizenleme alaniniz sekil 4’'te gosterildigi gibi gériinecektir.
Adim 10: Ayari kaydetmek icin . simgesini tiklayin.
Bunu “First Person Shooter” oyununda uygulayarak kontrol edelim:
Bu 6rnek 2. érnege benzerdir, ancak farkh olarak, ayni silah geri tepmesini engelleme etkisini gergeklestirirken daha hizli ates etme
secenedi sunar. Ardigik atislarda, silahin geri tepmesini engellemek Uizere fareyi ileri ve geri oynatarak hassas ve zorlu “mantel” iglemler
gerceklestirebilen ve boylelikle hedefi ayni noktada tutabilen profesyonel FPS oyunculari igindir. Simdi, bu érnegi kullanarak, atanmig
tek bir fare digmesini tiklayarak ayni uzmanligi sergileyebilirsiniz. CS uygulama testinde, bu drnegin “AK47 ve M4A1” gibi tifek tirleri
icin ne kadar kullanigh oldugunu fark ettik ancak MP5 gibi daha disik geri tepmeli tiifekler igin, bagil yer degistirme degerini
disurebilirsiniz.
Faydalar: Bu 6rnek, ayni oyunda profesyonel eylemleri gergeklestirebilmek icin “Farenin Bagil Yer Degistirmesi” (Mouse Relative
Displacement) ile “Geri Donustumli Makro”yu (Recycle Macro) nasil bitlnlestirebileceginizi gésterir. Bu érnek, atis sapmasini azaltmak
ve bdylece atig hassasiyetini artirmak igin “Y bagil yer degistirme” degerini dengeleyerek silahin geri tepmesini nasil engelleyeceginizi
gOstermektedir. Y bagil yer degistirme degerleri, uygulamali oyun testindeki gibi azalan siralidir, silahin geri tepmesinin kisa aralikli her
bir mermi ile agamali olarak arttigini goririz. Ayni zamanda “Geri Donisimli Makro” segenegini uygulayarak kag merminin atilacagina

karar verebilirsiniz, atanmis fare digmesi birakildiginda ardi ardina ates etme kesilecektir.



Ornek 5: “CS” oyununda, Tim Silahlar ve Aksesuarlari Satin Almak igin 1 Tik

Adim 1: “Oscar Ana Meniisi’nden (Oscar Main Menu), atanmis fare digmesinin “Asagi Agilan Gérev Men(isti’niin (Task Pull-down

Menu) “Makro Yéneticisi” (Macro Manager) segenegini belirleyin, “Makro Yoéneticisi Menusu’nin (Macro Manager Menu)

acildigini goéreceksiniz.

Adim 2: “Basarken otomatik gecikme ekle” (Add
delay automatically while press) ve
“Birakirken otomatik gecikme ekle” (Add delay
automatically while release) kutusunu
isaretleyin. >> “Zaman birimi” (Time unit)
6gesinden, “mSec” segenegini belirleyin. >>
“Zaman” (Time) kutusuna zaman degeri
olarak “20” girin.

Adim 3: “Klavye Similasyon Alani"ndan (Keyboard
Simulation Area) "' B46B14B82B6B70
4030305B 86"y tiklayin.

Adim 4: Simdi diizenleme alaniniz sekil 5'te
gOsterildigi gibi goriinecektir.

Adim 5: Ayari kaydetmek igin . simgesini tiklayin.

Oscar Ana Menusu

1 Press B key

z Delay 20 Millisecond
3 Release B key

4 Delay 20 Millisecond
& Press «<4> key

& Delay 20 Millisecond
7 Release <4> key

g Delay 20 Millisecond
5 Press <6> Key

10 Delay 20 Millisecond
11 Release «<6> key

1z Delay 20 Millisecond
1% Press B key

14 Delay 20 Millisecond
15 Release B key

16 Delay 20 Millisecond
17 Press «<1> key

168 Delay 20 Millisecond
13 Release <1> key

z0 Delay 20 Millisecond
z1 Press <4> key

2z Delay 20 Millisecond
23 Release <4> key

Bunu “First Person Shooter” oyununda uygulayarak kontrol edelim:
Atanmis fare diigmesine basilinca, ya tim silahlari ve “AWP, KEVLAR+HELMET, HE GRENADE, FLASH, DEFUSAL KIT,
DESERTEAGLE, SMOKE GRENADE, BUY PRIMARY AMMO, BUY SECONDARY AMMO” gibi aksesuarlari satin almak ya da takim

gobrevlerini hizla belirlemek icin otomatik olarak ardigik eylemler gergeklestirir. CS (Counter Strike) gibi FPS oyunlarinda, oyun yeniden

l\/Iao Ydneticisi l\/Ien'L]s'u

i

24 Delay 20 Hillizecond
25 Press B key

26 Delay 20 Millisscond
27 Release B key

28 Delay 20 Hillizecond

izs Press <8» key

30 Delay 20 Millisecond
31 Release 3> key

32 Delay 20 Millisecond
33 Press <25 key

94 Delay 20 Hilliseeend

{35 Relemse <> key

@6 Delay 20 Millisecond
37 Press B key

56 Delsy 20 Hillisecond
33 Release B key

40 Delay 20 Fillizecond
41 Presa <6> key

4z Delay 20 Millis=cond
43 Release <65 key

44 Delay 20 Hillisecond
45 Press B key

4¢ Delay 20 Millisecond

47 Belease B key 70 Delay 70 Millisecond
48 Delay 20 Hillisecond 71 Relesse O key

49 Press <7 key 72 Delay 20 Hallisecond
50 Delay 20 Hillisecond 73 Press <3> key

5L Release <75 key 74 Delay 20 Nillisecond
$z Delay 20 Millisecond 75 Relesse 43> key

53 Press O key 76 Delay 20 Hillasecond
54 Delay 20 Hillisecond 77 Press O key

55 Release O key
56 Delay 20 Millisecond 73 Release O key

57 Press <4> Key 80 Delay 20 Millisecond
&2 Delay Z0 HMillisecond sl Press <5> key

59 Belease <d> kmy 8z Delay 20 Hillisecond
60 Delay 20 Millisecond 3 Release <5> key

61 Press O key 94 Delay 20 Hillisecond
62 Delay 20 Millisecond gs Press B key

63 Release O key 26 Delay 20 Millisecond
&4 Delay 20 Millisscond 37 Release B key

65 Press <i> key 28 Delay 20 Millizecond
6 Dalay 20 Hillisecond ss Press <5 key

&7 Release <3> key s0 Delay 20 Hillizecond
8 Delay 700 Millisecond 31 Relesse €8> ey

69 Press O key 32 Delay 20 Nillisecond

Sekil 5

78 Delay 20 Biliisecond.

33 Press <6> key

54 Delay 20 Nillisecond
25 Release <t key

%6 Delay 20 Millisecond
57

baslatildiginda, en kisa zamanda tiim ekipmanlari satin almak ve takim gérevlerini belirlemek kritik Snemdedir, boylelikle rakiplerinize

karsi mucadelede zaman ve pozisyon avantaji saglayabilirsiniz.

Faydalar: Bu 6rnek, glcli “Klavye Makro Komutlari’ni (Keyboard Macro Commands) gdstermektedir. Atanmis tek bir fare digmesi ile,

tum silahlar ile aksesuarlar ardarda satin alinir ve takim gérevleri otomatik olarak belirlenir. Bu iglevsellik ayrica, Office verimini arttirmak

icin “Photoshop ve Word” gibi populer Windows uygulamalarina da uygulanabilir.



Ornek 6: “PROE2001” igindeki ayarlarin hizla yapilabilmesi
Bu 6rnek, g parca halinde bastan baslatma gerektirir, bunlar sirasiyla bilgisayar ayarlari, PROE yazilim ayarlari ve Oscar fare yéneticisi
yazilim (Oscar mouse editor software) ayarlaridir.
Adim 1: Bilgisayar Ayarlari
“Bilgisayarim”i (My Computer) agin, sabit strict D’de yeni bir klasér olusturun “D:\WORK” >>"PROE” kisayollar ikonunda farenin “Sag
Diigme’sine (Right Button) basin >> “Ozellikler”i (Properties) segin
Adim 2: PROE Yazilimi Ayarlari:
“PROE” yazilimini acin; atadigini yol altinda yeni bir dosya olusturun. Ardindan “PROE” yazin. "Function-- Mapkeys--New-- (Islev--

Mapkeys--Yeni--) segeneklerini tiklayin "D" adini girin - Sirasiyla Record -- Feature -
Create-----Surface------- Advanced------ Boundaries------ Done------ Done------ Stop-----Confirm-----Save (Kaydet - Ozellik -
Olustur-----Ylzey------- Gelismig------ Sinirlar------ Tamamland------ Tamamland------ Dur-----Onayla-----Kaydet) (Sistem otomatik olarak bir

config.pro dosyasi olusturacaktir) ------ OK (TAMAM). Bir kisayol olusturulmustur ve ayni igslemi “PROE”de oldugu gibi dilediginiz kadar
kisayol dizenlemek igin tekrarlayabilirsiniz.
Adim 3: Oscar Mouse Editor Yaziliminin Ayarlari
A: “Oscar Mouse Editor Yazilimi”’ni a¢in, liitfen, agagidaki adimlan izleyin:
Masaustundeki “Oscar Editor” simgesinin 3 cift tiklanmasi yeterlidir.
YA DA BASLAT >> PROGRAM >> yolunu izleyin Oscar Editor segenegini belirleyin. Simdi Oscar “Ana Meniisi” sagda
gOsterildigi gibi agilacaktir.

B: “Oscar Ana Menusu’nden (Oscar Main Menu), C: Komut dosyasi adi olarak “PROE2001”i girin >>Bir islev tusu
“Dosya’yi (File) segin, “Asagi Agilan Men(”yi segenegi belirleyin (6rnegin 4.Digme) >>“Asagdi Agilan Gérev
(Pull-down Menu) goreceksiniz. Menusu”nden (Task Pull-down Menu) “Klavye"yi (Keybord) segin,
>>“Yeni” (New)>> “yeniden adlandir’ (rename) ardindan asagidaki resmi goreceksiniz. >>Asagidaki klavye

secgeneklerini belirleyin. resminde gorilen “D” tugunu tiklayin. >>“Oscar Ana Menlisi’nden

(Oscar Main Menu) “Dosya (File) segenegini tiklayin >>Ayarlari
kaydetmek i¢in “Farkh Kaydet” (Save as) segenegini tiklayin >>
Komut dosyasi adini dahili fare hafizasina kaydetmek icin “Fareye

Yikle” (Download to Mouse) segenegini tiklayin.

Yukaridaki ayarlari tamamladiktan sonra, “6zel PROE-amagli” fareniz kullanima hazirdir. Ornegin, bir PROE kati yiizeyini tamamlamak
7 adim gerektirebilir ve artik farenin atanmis 4. digmesine bir kez tiklanmasi ile tim gérevler otomatik olarak gergeklestirilir ve genellikle

oldukgca zahmet ve zaman gerektiren islemlerin timul kaydedilmis olur.



Ornek 7: “Yukari Kaydir” (Scroll up) ve “Asagi Kaydir” (Scroll Down) digme seg¢enekleri haricinde, tim digme secenekleri, “Yakinlastir,
Uzaklastir, Sola Kaydir, Saga Kaydir, Kopyala/Yapistir, Onceki Sayfa, Sonraki Sayfa...vb.” (Zoom In, Zoom Out, Scroll Left, Scroll Right, Copy
/Paste, Previous Page, Next Page) gibi ayni anda 16 isleve sahip olacak sekilde dzellestirilebilir — Hepsi parmaginizin ucunda.

Calistirma Prosediirii

Adim 1: Masaiistindeki “Oscar Editor” simgesini “M&” cift tiklayin. Adim 3: “Fare Gostergesi” (Mouse Gesture) Menisiinden,
YA DA BASLAT >> PROGRAM >> yolunu izleyin Oscar Editor ok seklindeki “fare gbstergeleri’nden (mouse
secenegini belirleyin. Simdi Oscar “Ana Menusu” asagida gesture) dileginizi segin, ardindan “Asagi Agilan Yoén
gOsterildigi gibi agilacaktir. Menlsu’nin (Direction Pull-down Menu) acildigini

ve segmek Uzere bircok islevin belirdigini

goreceksiniz.

Oscar Ana Mendsi

Adim 2: “Oscar Ana MenisU’nin (Oscar Main Menu), “Asagi Agilan Fare Gostergeleri Menusi

Gorev Menusi’nden (Task Pull-down Menu) “Fare Gdstergeleri” (Mouse

Gestures) secenegini belirleyin, ardindan “Fare Gostergesi” (Mouse

Gesture) Menusunin sagda gorulen sekilde acildigini géreceksiniz.

Adim 4: “Fare Gostergesi” (Mouse Gesture) Menlsiinden wlleoe>n oklarini ve “Fare” (Mouse) segeneginden sirasiyla “Yukari Kaydir,

Asagi Kaydir, Sola Kaydir, Saga Kaydir” (Scroll Up, Scroll Down, Scroll Left, Scroll Right) segeneklerini belirleyin;

>> “Fare Gostergesi” (Mouse Gesture) Meniisiinden “wv” oklarini ve “Internet” 63esinden sirasiyla “Geri” (Back) ile “lleri” (Forward)

seceneklerini belirleyin;

>>"Fare Gostergesi” (Mouse Gesture) Menusiinden “2#” oklarini ve “Ofis Ayarlari” (Office Sets) 6gesinden “Yakinlastir” (Zoom

In) ve “Uzaklastir’ (Zoom Out) segeneklerini belirleyin;

Adim 5: “Fare Gostergesi” (Mouse Gesture) menisiinden “Tamam” (OK) segenegini tiklayin. >> Ayarlari tamamlamak igin “Fareye

Yukle” (Download to Mouse) secenegini tiklayin.

Adim 6: Fare Uzerindeki “Atanmis” (Designated) diigmeye basin ve “Yukar Kaydir-\Asagi Kaydir-\Sola Kaydir-\Saga Kaydir” (Scroll
Up-\Scroll Down-\Scroll Left-\Scroll Right), “Geri-\ileri” (Back- \Forward) hareketlerini gerceklestirmek igin fareyi ﬁ‘“"* ve
“~= Z2” yonlerinde oynatin ya da gorsel ihtiyaclariniza uygun hale getirmek icin e-posta font boyutunuzu veya resimlerinizi
dogrudan bayatun\kdgultin.

Kullanilabilir Fare Gostergesi listesi:

Fare gdstergeleri icin, kullanilabilir ve segmeye hazir toplam 16 fonksiyon vardir. Ayni zamanda bunlardan 8’i, basit géstergelerdir ve

.....



8 basit gésterge belirleyebilir, ardindan sadece "tekerlek diigmesi"ne basip fareyi okun ekraninizda géruldugi hatta kaydirarak islevin

hemen gerceklestiriimesini saglayabilirsiniz. Ayrica, uygun sayisal degeri belirleyerek islev duyarlihgini kolaylikla kontrol edebilirsiniz.

Scroll U
’*L P { T T _:}'
! I I
' Zoorm In o
Back ! I |
. : R 4 P
. - : o ’ A i i ﬁ'\
Scroll Laft ——t Scroll Right e - S |
-« - ~ O of buttore > T One of butons Y .
- . = . I I
., .7 | ~ ! ! ! 1
‘:,f" ! b A ¥ P ¥
Zoorn Out ! Forward Lo
! Lo
Seoroll Down < >
Not: 8 evrensel yén de dilediginiz duyarlihdi saglamak Uzere
ayarlanabilir. Ayrica onlari ihtiyaglariniza gore de 6zellestirebilirsiniz.

Bunu “Microsoft Excel”de kontrol edelim

“Tekerlek digmesi’ne basarken fareyi ekraninizda gériinen 21<--> ok yonlerinde oynatin, ardindan bir saniye icinde “Yukari Kaydir”,

“Asagl Kaydir’, “Sola Kaydir” veya “Saga Kaydir’ (“Scroll Up”, “Scroll Down”, “Scroll Left”, “Scroll Right”) ile hesap tablonuza g6z atabilir

veya dizenleyebilirsiniz. Ayrica, uygun sayisal de@eri belirleyerek “Yukari Kaydir”, “Asagi Kaydir’, “Sola Kaydir’ veya “Saga Kaydir”

(“Scroll Up”, “Scroll Down”, “Scroll Left”, “Scroll Right”) islev duyarhliklarini kolaylikla kontrol edebilirsiniz.

“Photoshop, lllustrator, Pro-E” veya diger uygulamalarda kontrol edelim

“Tekerlek digmesi’ne basarken fareyi ekraninizda gériinen \l‘f ok ybnlerinde oynatin, ardindan bir saniye iginde isterseniz resmi

blyutlp kugultebilir, isterseniz resimde bazi dlizenlemeler yapabilir ya da sadece resmi daha net géruntuleyebilirsiniz. Ayrica, uygun

sayisal degeri belirleyerek “Yakinlag” (Zoom In) ve “Uzaklas” (Zoom Out) islev duyarliliklarini kolaylikla kontrol edebilirsiniz.

“Web Sayfasi Acarken” kontrol edelim

“Tekerlek diigmesi’ne basarken fareyi ekraninizda gériinen NN ok yonlerinde oynatin, ardindan “Geri” (Back) ve “ileri” (Forward) islevi

hemen gergeklestirilecektir. Ayrica, uygun sayisal degeri belirleyerek “Geri” (Back) ve “ileri” (Forward) islev duyarlliklarini kolaylikla

kontrol edebilirsiniz.

Faydalar: Bu 6rnekler, “Fare Gostergeleri” (Mouse Gestures) diigmesine basarken ve fareyi 16 farkli ydne oynatirken “Fare
Gostergelerini” (Mouse Gestures) nasil tamamlayabilecegdinizi gdstermektedir; “Yakinlag, Uzaklas, Sola Dogru, Saga Dogru,
Onceki Sayfa, Onceki Sayfa” (Zoom In, Zoom Out, Leftwards, Rightwards, Previous Page, Next Page) gibi iglevleri, 16 isleve

kadar aninda gerceklestirebilir. Kullanici dostudur ve kullanmak tzere esi gérilmemis kullaniglikta araglara sahiptir.



Oscar Oyun Faresi ile ilgili bilgiler
Ayarlanabilir Fare Tusu Cevap Verme Siiresi Tam hizli USB ile 1ms’ye varan hizli fare rapor zamani
Fare tusunu 3 ila 30 ms.de cevap verebilecek sekilde Tam hizli USB ile 1ms’ye varan son derece hizli rapor siresi ile
ayarlayabilirsiniz. Yalnizca fare tusu anahtarinin kullanim émrinu (Maksimum 1000Hz rapor/saniye), bu fare size normal USB
uzatmakla kalmaz ayrica bilesenlerinize oyun sirasinda hizla cevap fareden 4x4 kat daha hizli gcalisma sansi verir.
verme olanagi sunar.
Yerlesik Hafiza
Favori makrolarinizi 16K hafizada saklayin ve diger tim bilgisayarlardan aninda oyun oynayin. Suriictye gerek yoktur.
Dahasi, “Sol Dugme” (Left Button) ve “DPI Ayar1” (DPI Setting) digmeleri haricindeki tim digmeler, kisayollar olarak ardigik oyun

komutlarini yiritmek tzere “Oscar Script Editor Yazilimi aracihigiyla programlanabilirdir.

Teknik Ozellikler
MODEL: XL-755BK
3,600 DPI X7 Lazer Aygiti
« Ayarlanabilir C6zunurliik: 100~3600 DPI
« Varsayilan DPI Modlari: 400 - 800 - 1200 - 1600 - 2000 - 3600 DPI
* Ayarlanabilir USB Rapor Hizi: 125-250-500-1000Hz (USB Tam Hiz)
* FPS: 7080 Resim Karesi / Saniye
« Gériintli Isleme: 6.4 mega piksel/saniye
* SPI Siresi: 1ms
+ Maksimum ivme: 20g
Maksimum Hiz: 45 in¢g / saniye*
(*Yuzeye baglh olarak)
Kablo Kalinligi: 30 mms
Kablo Uzunlugu: 1,8 Metre
Digme Kullanim Omri: 8.000.000 Tiklama

Fare Kullanim Omrii Mesafesi: 250 Kilometre



THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE AND (2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED,

INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION.

Federal Communications Commission Requirements

The equipment has been tested and found to comply with the limits for Class B Digital Device, pursuant to part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment
generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause
harmful interference to radio communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

) Reaorient of relocate the receiving antenna.

) Increase the separation between the equipment and receiver.

) Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

) Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

THE CHANGES OR MODIFICATIONS NOT EXPRESSLY APPROVED BY THE PARTY RESPONSIBLE FOR COMPLIANCE COULD
VOID THE USER’S AUTHORITY TO OPERATE THE EQUIPMENT.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

LAZER FARE iCIiN
DUZENLEYicCi BILGI:

FCC (ABD Federal Iletisim Komisyonu) Standartlari ile uyumluluk agisindan test edilmistir. Yalnizca ev veya ofis kullanimi igin. Makinelerde,
tibbi veya endustriyel uygulamalarda kullaniimak i¢in tasarlanmamistir. A4Tech tarafindan 6zellikle onaylanmayan her tirli degisiklik veya
modifikasyon, kullanicinin bu aygiti kullanim yetkisini gegersiz kilabilir.

LAZER CIHAZLARLA ILGILI BILGI:

Bu cihaz, 1. Sinif bir lazer Uriin igin Uluslararasi Standart IEC 60825-1:2001-08 ile uyumludur. Bu cihaz ayrica, 26 Temmuz 2001 tarihli Lazer
Uyarisi No.50 uyarinca ayriliklar hari¢, 21 CFR 1040.11 ile de uyumludur.

- Bu cihaz, (kullanici tarafindan gérilebilen) hizali (paralel) bir kizildtesi 1gik 1in1 yayar.

- En yiksek Dalga boyu araligi: 832~865 nanometre.

DIKKAT
Bu belgede belirtilen kontrollerin veya ayarlarin kullaniimasi ya da prosedirlerin gergeklestiriimesi tehlikeli radyasyon maruzatina yol agabilir.
- Cihazi pargalarina ayirmayin.

TEKNIK DESTEK

Teknik destek icin, lttfen internet sitemizi http://support.x7.cn/ ziyaret edin ya da support@a4tech.com adresine e-posta gonderin.

**Usage, features and specifications of all A4 TECH products are subject to change without notification.


http://support.x7.cn/
mailto:support@a4tech.com

ithalatgl firmanin Unvani, adres ve telefon numarasi
Multimedya Bilgisayar Ticaret Ve San. A.S.

Kicikkdy Karayollari Mah. Cebeci Cad. 569. Sk. No: 6 K:2

34250 Gaziosmanpasa / stanbul / Tirkiye

Tel: 0212 479 46 46 , Faks: 0 212 479 46 49 , www.multimedya.com

Bakim, onarim ve kullanimda uyulmasi gereken kurallar
Karsilagsacaginiz herhangi bir problemde yukarida belirtilen adreslere bagvurulmaldir.
Cihaz temiz tutulmalidir. Toz, gesitli sivilar gibi yabanci maddelere maruz birakilmamalidir.

Tasima ve nakliye sirasinda dikkat edilecek hususlar

Tasima ve nakliye esnasinda Uriin mutlaka orijinal ambalajinda taginmalidir.

indirme-bindirme ve tasima sirasinda, araca maksimum dikkat gésterilmelidir.

Araca yukleme sirasinda ambalajin tamamen kapali oldugundan ve hasar gérmemis oldugundan emin olun.

Kullanim sirasinda insan veya c¢evre sagligina tehlikeli veya zararl olabilecek durumlara iligkin

uyarilar
Kullanim sirasinda insan veya c¢evre sagligina tehlikeli veya zararli olabilecek herhangi bir durum s6z konusu dedgildir.

Kullanim hatalarina iligkin bilgiler
Asiri nemli, agiri sicak ve soguk ortamlarda kullanmaktan kaginin.
Cihazi sivilardan, direkt glines 1sigindan ve asiri isidan uzak tutun.

Tiiketicinin Kendi Yapabilecegi Bakim, Onarim ve Uriiniin Temizligine iliskin bilgiler
Herhangi bir uzmana danigsmadan herhangi bir bakim ve onarim yapiimamalidir. Sadece kuru bir bezle silinebilir.

Periyodik bakim gerektirmesi durumunda, periyodik bakimin yapilacag:i zaman araliklarn ile kimin
tarafindan yapilmasi gerektigine iligkin bilgiler
Periyodik bakim gerektirmemektedir.

Baglanti ve Montaj
Cihazin baglanti ve montaiji igin kullanim kilavuzuna bakiniz .

Bakanlikga tespit ve ilan edilen kullanim émri
Kullanim émra 7 yildir.


http://www.multimedya.com/

Garanti suresi
Garanti siiresi 2 yildir.

Servis istasyonlari ile yedek par¢ga malzemelerinin temin edilebilecegi yer(ler)
Multimedya Bilgisayar Ticaret Ve San. A.S.

Kicikkdy Karayollari Mah. Cebeci Cad. 569. Sk. No: 6 K:2

34250 Gaziosmanpasa / stanbul / Tirkiye

Tel: 0212 479 46 46 , Faks: 0212 479 46 49 , www.multimedya.com

Uretici Firma Bilgileri

A4 Tech Co., Ltd. & G-Cube Inc.

Fuan Ind. Area, Shutian, Humen Town, Dongguan City, Guangdong, China
Web: www.adtech.com & www.gggcube.com

Tel: +86-769-8555 4168 , Fax: +86-769-8555 0421

CE Deklarasyonu veren Firma/Kurum Bilgileri

A4 Tech Co., Ltd. & G-Cube Inc.

Fuan Ind. Area, Shutian, Humen Town, Dongguan City, Guangdong, China
Web: www.adtech.com & www.gggcube.com

Tel: +86-769-8555 4168 , Fax: +86-769-8555 0421

Malin enerji tilkketimi agisindan verimli kullanimina iligkin bilgiler
Uriin Enerji intiyacini PC/Laptop lzerinden karsilar. Uriiniin ¢alismasi igin PCye/Laptopa baglanmasi yeterlidir.
Uriin ok uzun bir siire kullaniimayacaksa PCden/Laptopdan ayrilmasi tavsiye edilir.

GARANTI BELGESI Belge No: 051357 Belge izin Tarihi : 16 , 05, 2008

Bu Garanti Belgesinin kullanilmasina 4077 sayili Kanun ve bu Kanuna dayanilarak diizenlenen TRKGM-2001/6 sayili Tebli§ uyarinca T.C. Sanayi

ve Ticaret Bakanhgi, Tuketicinin ve Rekabetin korunmasi genel midurligu tarafindan izin verilmistir.

ithalatg Firma Dagitici Firma

MULTIMEDYA Bilgisayar Ticaret ve Sanayi A.$. MULTIMEDYA Bilgisayar Ticaret ve Sanayi A.S$.
Kulglkkoy Karayollari Mah. Cebeci Cad. 569.Sokak Kuglkkoy Karayollari Mah. Cebeci Cad. 569.Sokak
No:6 Kat:2 Gaziosmanpasa / Istanbul / Turkiye No:6 Kat:2 Gaziosmanpasa / Istanbul / Turkiye
Tel: 00 90 212 479 46 46 Fax: 00 90 212 477 44 22 Tel: 00 90 212 479 46 46 Fax: 00 90 212 477 44 22



http://www.multimedya.com/
http://www.a4tech.com/
http://www.gggcube.com/
http://www.a4tech.com/
http://www.gggcube.com/

Uriin Bilgileri

Cinsi MOUSE Bandrol ve Seri No

Markasi AATECH ( AFOURTECH) Azami Tamir Suresi 30 isgunu
Modeli TUM MODELLER Garanti Suresi 2YIL
Satici Firma

Unvani Teslim Tarihi ve Yeri

Tel Fatura Tarihi ve No

Faks Tarih-imza-Kase

Adresi

NOT : BOS KISIMLAR SATICI FIRMA TARAFINDAN DOLDURULACAKTIR. DOLDURULMAMASI HALINDE
SORUMLULUK SATICI FIRMAYA AITTIR .

Uretici Firma Bilgileri Uygunluk Degerlendirme Kurulusu Bilgileri
A4Tech Co., Ltd. ( www.adtech.com) Neutron Engineering Inc.

Xiwang Industrial District, Tiantangwei, Fenggang Town 132-1 Lane 329, Sec.2, Palain Rd., Shirj City
Dongguan City, Guangdong, China Taipei, Taiwan 221 R.O.C

Tel: +86-769-82097855 Tel : 00 886 2 2646 5426

Fax: +86-769-82199660 Fax: 00 886 2 2646 6815

GARANTI BELGESI
Garanti Kapsami

1.Cihazin degistirilme iglemi yetkili teknik servislerin vercegi rapor dogrultusunda yapilir. 2. Misteri ithalat¢i firmanin
ve ithalatgi firma tarafindan bakim/onarim yetkisi verilmis teknik servisler disinda cihaza higbir sekilde miidahale
ettirmeyecektir. Yetkili kisiler disinda (iriine miidahalede bulunulursa (iriin garanti digi sayilir. 3. ithalatgi firma
garantisi tagsimayan ve ithalatgi firma tarafindan yetki verilmis dagiticilardan temin edilmeyen orijinal yedek parcalar
disinda malzemeler kullaniimasi halinde Griin garanti kapsami disinda kalir. 4.Uriintin kullanma klavuzunda yer alan
hususlara aykiri kullanilmasindan kaynaklanan arizalar garanti kapsami disindadir. 5.Garanti ; kaza ve felaketten
kaynaklanan hasarlari onarma hizmetini kapsamaz. 6.0narim parcalari ve degistirilecek Urlinler degisim esasina gore
saglanacak yeni veya yeniye esit olacak duruma getirilecektir. Degismesi gereken parcalar ve Urlnler ithalatgi

firmanin mal olacaktir.



http://www.a4tech.com/

Garanti Sartlari

1.Garanti suresi malin teslim tarihinden itibaren baslar ve 2 yildir. 2.Malin bitin pargalari dahil olmak Uzere tamami
firmamizin garantisi kapsamindadir. 3.Malin garanti slresi icerisinde arizalanmasi durumnda tamirde gecen sure
garanti suresine eklenir.Malin tamir siiresi en fazla 30 is giintidir. Bu slre mala iliskin arizanin servis istasyonuna
servis istasyonun olmamasi durumunda malin saticisi bayii acentasi temsilciligi ithalatgisi veya imalatgisindan

birisine bildirim tarihinde itibaren baslar.Sanayi malinin arizasinin 15 isglnu igerisinde giderilmemesi halinde imalatgi
veya ithalat¢i malin tamiri tamamlanincaya kadar benzer 6zelliklere sahip baska bir sanayi malini tiketicinin kullanimina
tahsis etmek zorundadir.4.Malin garanti suresi icerisinde gerek malzeme ve iscilik gerekse montaj hatalarindan dolayi
arizalanmasi halinde iscilik masrafi degistirilen parca bedeli yada baska herhangi bir ad altinda higbir Ucret talep
etmeksizin tamiri yapilacaktir. 5.Malin teslim tarihinden itibaren garanti siresi icinde kalmak kaydyla bir yil icerisinde
ayni arizayi ikiden fazla tekrarlamasi veya farkli arizalarin dértten fazla ortaya gikmasi sonucu maldan yararlanamamanin
sureklilik kazanmasi ,tamiri igcin gereken azami slrenin asiimasi, servis istasyonunun mevcut olmamasi halinde sirasiyla
saticisi bayii acentasi temsilciligi ithalatgisi ve imalatgisindan birisinin dlizenleyecegi raporla arizanin tamirinin

mUmkin bulunmadiginin belirlenmesi durumlarinda Ucretsiz olarak degistirme islemi yapilacaktir. 6.Malin kullanma
kilavuzunda yer alan hususlara aykiri kullanilmasindan kaynaklanan arizalar garanti kapsami disindadir.

7.Garanti suresi igerisinde servis istasyonlari tarafindan yapilmasi zorunlu oldugu imalatgi veya ithalatgi tarafindan
sart kosulan periyodik bakimlarda verilen hizmet karsiliginda tlketiciden isgilik Ucreti veya benzeri bir Ucret talep
edilemez. 8.Garanti belgesi ile ilgili olarak gikabilecek sorunlar i¢in Sanayi ve Ticaret Bakanhgi Tuketicinin ve
Rekabetin Korunmasi Genel Midurligiine basvurulabilir.
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